TECHNICAL GAME DESIGNER
JUNIOR
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Je suis un technical game

designer qui aime creer et & valentinbeaudoin69@gmail.com
découvrir de nouvelles
features et idées de gameplay. ©@ Portfolio

Protatypage CANENASTER/  C)
DreamAwa 2022- 2023 / 2023 - 2025
W Qo MANAGER /
unity

sl = Gérer un centre de loisirs en réalité virtuelle

ENGINE

Blueprints  Blocking ~ C# Niagara VFX 3 L .
Gérer une équipe et les plannings

Versioning

O =

Github  Tortoise SVN

Anticiper et régler les bugs durant les parties
Expliquer les jeux aux clients

Game Design Guider les clients pour le choix du jeu

£ Office 365 Recueillir les avis des clients

Game Concept  Level Design
Game Design Document  System Design

TECH DESIGNER  Space'ial Delivery - wmai- juin 2023

Simulation spatial en multijoueur - UES - 9 personnes - 120 h

. N L @ Programmeur Gameplay et Multijoueur
Z & @ 3C - Réplication Multijoueur - Navigation et
Francais Anglais combat avec le vaisseau spatial
Natal 2t @ Programmeur Interface

TECH DESIGNER La cité des masques  Février 2023

-
W:SUP Action Aventure - UES - 10 personnes - 90 h

o e a— (») Programmeur Gameplay
2020-2024  Bachelor de Game Design @ 3C - Escalade - Tyrolienne - Grappin

et management de projet

@ Integration Animation

& 5 m

Valentin Beaudoin ~ www.valentinbeaudoinportfaulio.com Théatre Cinéma Histoire
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